2978
INSTRUKCJA

gra edukacyjna dla 2 - 4 0os6b
rekomendowany wiek: od lat 4

Zawartosc pudetka:

1. llustrowane tabliczki - 40 szt.
2. Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartosc z lista zawartosci pudetka
umieszczong powyzej lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci
prosimy o kontakt.

e-mail: help@alexander.com.pl

Cel gry:

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby ilustrowanych tabliczek.

Przygotowanie do gry:

Wszystkie tabliczki z obrazkami nalezy roztozy¢ na stole obrazkami do dotu.
Przed rozpoczeciem kazdej rozgrywki tabliczki nalezy wymieszac.



Przebieg gry:

Gre rozpoczyna najmfodszy gracz, a nastepnym w kolejce jest zawsze gracz
z lewej strony wykonujacego ruch. Kazdy uczestnik gry (kiedy przyjdzie na
niego kolej) wybiera dwie dowolne tabliczki sposréd lezacych na
stole i odwraca je obrazkami do gory. Jesli odkryt dwa takie same obrazki, to
zabiera je i odktada obok siebie. Odkrywajac odmienne obrazki gracz
odkfada je z powrotem w to samo miejsce (obrazkiem do dotu), starajac sie
zapamieta¢ ich potozenie. Kto lepiej zapamieta miejsce kazdego
odstonietego na krotko obrazka, ten znajdzie szybciej i wiecej par obrazkow.

Gra konczy sie, gdy ze stotu zostanie zabrana ostatnia para zakrytych
obrazkéw. Wowczas kazdy gracz liczy zdobyte przez siebie tabliczki,
a zwyciezcy zostaje ten, kto zdobyt ich najwiecej. Gra jest znakomitym
treningiem pamieci i koncentracji, a dzieci s3 w niej rownorzednymi
partnerami dla dorostych.

Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym pomieszczeniu, z dala od zrodet
ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja:
Po zakonczeniu uzytkowania usung¢ zabawke w sposob bezpieczny
i z dbatoscia o srodowisko.

Deklaracja WE:
Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa
bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT:
Z.P.,ALEXANDER" Piotr Pundzis
80 - 209 CHWASZCZYNO,

UL. TELEWIZYJNA 19 c €
TEL. 58 552 83 70



