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~Madry Zamek” to gra, w ktérej wykorzystujac logiczne myslenie, wyobraznie przestrzenng i zdolnosci motoryczne
sprobujesz rozwigzac 48 zadan. Kazde z nich polega na zbudowaniu zamku o fantazyjnych ksztattach.

Wybierz zadanie.

Przy pomocy blokéw i wiezyczek zbuduj zamek zgodny z ilustracjg do wybranego zadania.

Odwréc¢ karte z zadaniem i sprawdz, czy zadanie zostato wykonane poprawnie.

Uwaga!

Zamek mozna zbudowa¢ z 4 blokéw i 3 wiezyczek, przy czym kazdy z tych elementéw jest innej dlugosci.

W kazdym bloku jest co najmniej jeden otwér, do ktérego mozna wstawi¢ wiezyczke. Pamietaj jednak, ze kazdy
blok ma otwér w innym miejscu, a nadruk z obu stron bloku jest rézny.

Zamek, ktéry zbudujesz, musi by¢ stabilny i sta¢ samodzielnie bez dodatkowego podparcia.

Bloki musza by¢ ustawione zadrukowana strong w kierunku gracza.

Zwré¢ uwage na najmniejszy element z czerwonym nadrukiem. Wprawdzie nadruk jest taki sam z przodu i z tytu
bloku, ale ustawienie nadruku wzgledem otworu jest inne. W razie potrzeby nalezy odwrécic blok w taki sposéb,

aby wsung¢ wiezyczke w otwér lub postawi¢ go na boku. Doktadnie przyjrzyj sie ilustracji, gdyz na pierwszy rzut
oka moze nie by¢ oczywiste, co trzeba zbudowac!
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Wskazéwki
Nie pomagaj dzieciom budowa¢ zamku. Bardziej konstruktywne bedzie zachecenie ich do dziatania poprzez
zadawanie im pytan, takich jak: ,Jak myslisz, gdzie mogtaby stac ta wieza?"

Zacznij budowac zamek od utozenia wszystkich blokéw. Nastepnie zdecyduj, gdzie umiesci¢ najwyzsza, nastepnie
$rednig, a na koncu najnizsza wieze. Jesli zadanie okaze sie zbyt trudne, mozna pokaza¢ dziecku karte z rozwiaza-
niem. Patrzgc na rozwigzanie, dziecko uczy sie nowych technik budowania.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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