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o Wybierz zadanie. Umies¢ patyczki na planszy zgodnie z ilustracja do wybranego zadania:
* Ktadac patyczki pionowo, wgtebienia masz na wierzchu (na ilustracjach do zadar s3 one oznaczone ciemniejszymi
kwadracikami). Wtasciwe potozenie kazdego PIONOWEGO patyczka wskazane jest przez LICZBE na gérze ilustracji.
 Ktadac patyczki poziomo, nie widzisz wgtebien. Mozesz je jednak zlokalizowa¢ dzieki matym kwadracikom. Patyczki
potozone POZIOMO po lewej stronie ilustracji maja podana litere.

9 Rozmies¢ wszystkie pozostate patyczki na planszy:
* Wszystkie patyczki trzeba réwno i stabilnie potozyé. Patyczki poziome uktada sie nieco wyzej niz patyczki pionowe.
* Na planszy jest 25 miejsc przeciecia patyczkéw poziomych z pionowymi. Oznacza to, ze wszystkie wgtebienia trzeba
wykorzystaé do przeciecia sie patyczkéw; nie mozna pofozy¢ na sobie dwéch wgtebien (ani dwéch miejsc bez wgtebien).
* Mozna podnosi¢ patyczki potozone poziomo, aby rozmiesci¢ pod nimi patyczki pionowe, byle ostatecznie patyczki
pokazane w zadaniu znalazly sie na swoim miejscu i w odpowiednim potozeniu.

e Zadanie jest rozwigzane, jesli udato ci sie prawidtowo utozy¢ wszystkie 10 patyczkéw na planszy! Jest tylko jedno
prawidtowe rozwiazanie kazdego zadania, ktére mozesz sprawdzi¢ na koricu ksigzeczki.
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