
Dzieci od 18 do 36 miesiąca życia:� 
Zalecamy użyć do zabawy tylko drewnianych elementów. �Układanie klocków na podstawce znakomicie rozwija 
koordynację ruchowo-wzrokową oraz umiejętności motoryczne.�Nie polecamy korzystania z kart z zadaniami 
w przypadku zabawy z dziećmi poniżej 2. roku życia.

Dzieci powyżej 36 miesiąca życia: 
�W grze dostępne są dwa rodzaje zadań: dzienne - łatwiejsze i nocne - o wyższym poziomie trudności. W zależności 
od stopnia trudności, obrazek na karcie z zadaniem może przedstawiać wszystkie szczegóły (zadania z części 
dziennej 1-24) lub tylko zarys ułożonych elementów (zadania z części nocnej 25-48).

Wybierz zadanie dostosowane do wieku dziecka. Kartę z zadaniem ustaw tak, aby cały czas znajdowała się przed 
dzieckiem.�

Gra polega na ułożeniu klocków w taki sposób, jak pokazano na karcie z wybranym zadaniem. �

Po zakończeniu „dziennego” zadania porównaj go razem z dzieckiem z ilustracją przedstawioną na karcie. �Jeżeli 
rozwiązujecie zadania ze strony „nocnej”, na karcie znajdziecie jedynie zarys klocków. �Chcąc sprawdzić, czy zadanie 
„nocne” zostało wykonane prawidłowo, odwróćcie kartę na stronę „dzienną”. Przedstawiona tam budowla powinna 
być identyczna z Waszą.
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