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Dzieci od 18 do 36 miesiaca zycia:

Zalecamy uzy¢ do zabawy tylko drewnianych elementéw. Uktadanie klockéw na podstawce znakomicie rozwija
koordynacje ruchowo-wzrokowa oraz umiejetnosci motoryczne.Nie polecamy korzystania z kart z zadaniami

w przypadku zabawy z dzie¢mi ponizej 2. roku zycia.

Dzieci powyzej 36 miesiaca zycia:

W grze dostepne sa dwa rodzaje zadan: dzienne - tatwiejsze i nocne - o wyzszym poziomie trudnosci. W zaleznosci
od stopnia trudnosci, obrazek na karcie z zadaniem moze przed 6ty (zadania z czesci
dziennej 1-24) lub tylko zarys utozonych elementow (zadanla z czgsci nocnej 25-48).

Wybierz zadanie dostosowane do wieku dziecka. Karte z zadaniem ustaw tak, aby caly czas znajdowata sie przed
dzieckiem.

Gra polega na utozeniu klockéw w taki sposéb, jak pokazano na karcie z wybranym zadaniem.

Po zakonczeniu ,dziennego” zadania poréwnaj go razem z dzieckiem z ilustracja przedstawiong na karcie. Jezeli
rozwigzujecie zadania ze strony ,nocnej”, na karcie znajdziecie jedynie zarys klockéw. Chcac sprawdzi¢, czy zadanie
.nocne” zostato wykonane prawidtowo, odwrdéccie karte na strone ,dzienng”. Przedstawiona tam budowla powinna
by¢ identyczna z Wasza.

000

OSTRZEZENIE: Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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