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o Wybierz zadanie. Sprawdz, jakie symbole nalezy potaczyé za pomoca $ciezek.

Umies¢ na planszy 9 plytek w taki sposob, aby utworzyly sciezki taczace symbole pokazane na ilustracji do zadania.
Sciezki nie moga konczy¢ sie ,$lepo” - musza prowadzi¢ do jakiegos symbolu lub taczy¢ sie z inng ciezka. Plytki nie
moga nakfadac sie na siebie ani wychodzi¢ poza plansze. Pamietaj ponadto o nastepujacych zasadach:

* Nieprzekreslona strzatka oznacza, ze musisz utworzy¢ $ciezke miedzy symbolami.

® Przekreslona strzatka oznacza, ze nie wolno tworzy¢ sciezek miedzy symbolami.

« Sciezki prowadzace do symboli moga przechodzi¢ obok czarnego kota, chyba ze jest to zabronione przez
przekreslong strzatke.

e Musisz potozy¢ na planszy wszystkie 9 ptytek. Znalazte$ poprawne rozwigzanie, jesli udato Ci sie utworzy¢ $ciezki
prowadzace do odpowiednich symboli.

Zwykle istnieje kilka prawidtowych rozwiagzan, a jedno z nich mozesz sprawdzi¢ na koricu ksigzeczki.
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cztowieka moga by¢ przyczyna powaznych, a nawet $miertelnych obrazen.
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nalezy natychmiast zwrcié sie o pomoc lekarska.
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