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SGT210

Wybierz zadanie. Sprawdź, jakie symbole należy połączyć za pomocą ścieżek.

Umieść na planszy 9 płytek w taki sposób, aby utworzyły ścieżki łączące symbole pokazane na ilustracji do zadania. 
Ścieżki nie mogą kończyć się „ślepo” – muszą prowadzić do jakiegoś symbolu lub łączyć się z inną ścieżką. Płytki nie 
mogą nakładać się na siebie ani wychodzić poza planszę. Pamiętaj ponadto o następujących zasadach: 

• Nieprzekreślona strzałka oznacza, że musisz utworzyć ścieżkę między symbolami. 
• Przekreślona strzałka oznacza, że nie wolno tworzyć ścieżek między symbolami. 
• Ścieżki prowadzące do symboli mogą przechodzić obok czarnego kota, chyba że jest to zabronione przez  
przekreśloną strzałkę.

Musisz położyć na planszy wszystkie 9 płytek. Znalazłeś poprawne rozwiązanie, jeśli udało Ci się utworzyć ścieżki 
prowadzące do odpowiednich symboli.

Zwykle istnieje kilka prawidłowych rozwiązań, a jedno z nich możesz sprawdzić na końcu książeczki.

PL ZASADY GRY

Importer i wydawca na terenie Polski: 
�Wydawnictwo IUVI Sp. z o.o., Sp. J. | ul. Półłanki 12C, 30-740 Kraków� 
NIP: 6762465516 | smart@iuvi.pl | www.iuvigames.pl

Dystrybutor na terenie Polski:
Ateneum Sp. z o.o., Sp.J. | ul. Półłanki 12C, 30-740 Kraków 
NIP: 6792811070 | tel: 12 263-73-73 | www.ateneum.pl

O
ST

R
ZE

ZE
N

IE
: P

ro
d

uk
t n

ie
o

d
p

o
w

ie
d

ni
 d

la
 d

zi
ec

i p
o

ni
że

j 3
 la

t. 
Za

w
ie

ra
 m

ał
e

el
em

en
ty

. I
st

ni
ej

e 
ry

zy
ko

 z
ad

ła
w

ie
ni

a.
 P

ro
d

uk
t n

ie
 d

o
 s

p
o

ży
ci

a.
 W

yp
ro

d
uk

o
w

an
o

w
 C

hi
na

ch
. U

W
A

G
A

! P
ro

d
uk

t z
aw

ie
ra

 m
ag

ne
sy

 lu
b

 c
zę

śc
i m

ag
ne

ty
cz

ne
. M

ag
ne

sy
p

rz
yc

ią
g

ni
ąt

e 
d

o
 s

ie
b

ie
 lu

b
 p

rz
yw

ie
ra

ją
ce

 d
o

 e
le

m
en

tu
 m

et
al

o
w

eg
o

 w
 o

rg
an

iz
m

ie
cz

ło
w

ie
ka

 m
o

g
ą 

b
yć

 p
rz

yc
zy

ną
 p

o
w

aż
ny

ch
, a

 n
aw

et
 ś

m
ie

rt
el

ny
ch

 o
b

ra
że

ń.
W

 p
rz

yp
ad

ku
 p

o
łk

ni
ęc

ia
 m

ag
ne

só
w

 lu
b

 w
p

ro
w

ad
ze

ni
a 

ic
h 

d
o

 d
ró

g
 o

d
d

ec
ho

w
yc

h
na

le
ży

 n
at

yc
hm

ia
st

 z
w

ró
ci

ć 
si

ę 
o

 p
o

m
o

c 
le

ka
rs

ką
.


