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o Wybierz zadanie. Umie$¢ zwierzeta i korytka na planszy zgodnie z ilustracja do
wybranego zadania.
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o W fatwiejszych zadaniach na ilustracji pokazano potozenie obu zwierzat danego
gatunku. W tych zadaniach korytka nie sa potrzebne.

o W trudniejszych zadaniach pokazane jest potozenie tylko jednego ze zwierzat
danego gatunku, a takze miejsce, w ktérym nalezy umiesci¢ koryto z woda.

e Podziel pole na oddzielne zagrody za pomoca elementéw ptotu, pamietajac
o nastepujacych zasadach:

¢ Konie, krowy, owce i $winki musza znajdowac sie w oddzielnych zagrodach.

® W trudniejszych zadaniach w kazdej oddzielonej ptotem zagrodzie musi znaj-
dowac sie korytko z woda.

¢ Nie musisz wykorzystywac wszystkich fragmentéw ptotu w kazdym zadaniu.
Czasami do budowy zagrody wystarcza tylko 1 lub 2 fragmenty ptotu.

* Fragmenty ptotu powinny by¢ uktadane zaokraglonymi krawedziami ku gérze.

® Mozesz zmieni¢ potozenie tylko 3 fragmentéw ptotu. Nie wolno zmieniaé
potozenia zwierzat ani koryt - musza one pozostaé na miejscach wskazanych na
ilustracji do zadania.

¢ Kazda z zagréd na planszy musi zawiera¢ co najmniej jedno zwierzatko. Niedo-
zwolone jest tworzenie pustych zagréd.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie, ktére mozesz
sprawdzi¢ na koncu ksigzeczki.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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